凯撒文化及游戏产业合作伙伴联合
2022校园招聘
一、公司简介
凯撒（中国）文化股份有限公司，简称凯撒文化，成立于1994年 , 于2010年登陆深交所上市。
2014年起，公司向互联网文化领域转型；公司拥有天上友嘉/酷牛互动等优秀游戏研发团队 , 幻文科技等lP运营公司 ,通过"游戏研发+IP运营"协同驱动，不断为全球玩家提供精品IP游戏； 公司设立了三期产业基金 , 专注文化产业展开积极的投资布局 , 拓展包括影视及动漫领域 , 打造以精品IP为核心的泛娱乐生态布局 。
公司现有员工一千余人，直属办公驻地覆盖深圳、广州、成都、杭州、上海、新疆等地，业务覆盖内地、港澳台及海外国家市场。产业涵盖IP运营、手游研发与发行、动漫出品与投资、影视剧出品与投资等。
公司凭借雄厚的游戏研发实力、以及顶级的IP资源储备与运营能力、以及优秀的内部管理运作能力，成功国内外定级公司形成良好持续的互利共赢合作，主要包括：字节跳动（达成十年战略合作伙伴关系、《火影》手游发行）、腾讯（持续多款游戏研发与发行合作）、快手（SLG手游《三国志威力无双》中国区代理发行）、阿里游戏（SLG手游IP大作《新三国志》港澳台地区与韩国地区代理发行）、湖南卫视、哔哩哔哩等等以及海外合作方日本皮乐、东电、讲谈社、东映等等。
目前公司游戏发行业务集中在广深地区，已与合作伙伴携手形成了覆盖游戏自发、代理、联运等多种模式的强力游戏发行业务群。业务发展迅猛，公司及合作伙伴计划大力引进有热情、有理想、有能力、有意愿的新一代学生加入我们游戏人大家庭。

2、 福利
1、 法定保障：入职即享有五险一金、带薪年休假等；
2、 节假日福利：元宵节、女神节、青年节、端午节、中秋节、儿童节、圣诞节等等；
3、 特色补贴：交通补贴、电脑补贴、餐补、生日会、部门活动经费、全年累积全勤奖；
4、 年会和时令活动：年会、周年庆、年度旅游等；
5、 健康福利：各种运动达人娱乐部、年度健康体检。
备注：因所在地域及所归属公司的不同，相关内容可能略有差异具体面试过程沟通确认。
三、培训和晋升
1、重点关注：每季度将由部门及人力专项与培养学生沟通，总结经验、挖掘问题、排除困难、明确方向；
2、精英导师：部门负责人/核心骨干直接担任新人导师； 
3、“薪”计划：每年多次调薪机会，能力决定薪资水平、能力优异者可突破普通逐级调整的限制规划。
备注：因所在地域及所归属公司的不同，相关内容可能略有差异具体面试过程沟通确认。
四、工作地点及岗位需求
	区域/城市
	主要
业务线
	岗位类
	专业要求
	需求总数
	备注

	成都
	手游研发
	美术（原画/模型、UI）
	动画设计类、
游戏设计类
	20
	邮件/微信上传个人作品

	
	
	程序（客户端/服务端）
	计算机类
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	策划（数值/功能策划）
	理工类
	20
	

	广州
	手游发行
	平台技术类
	计算机类
	8
	后台/前端/客户端等

	
	
	宣发设计类
	动画设计类、
视频设计类
	8
	平面/视频

	
	
	广告投放类
	市场营销类
	4
	

	
	
	游戏运营类
	理工科
	4
	对游戏有深度体验及理解，有相关实习经历优先

	深圳
	海外发行
	海外宣发设计类
	动画设计类、
视频设计类
	1
	

	
	
	海外广告投放类
	专业不限
	1
	

	
	
	海外游戏运营类
	专业不限
	1
	英语六级以上，对游戏有深度体验及理解，有相关实习经历优先

	
	
	海外商务
	商务英语类、管理类
	1
	英语六级或专业八级以上，能流利交流及书面翻译





5、 详细岗位信息
	1
	美术类
	成都
	方向1：原画/模型方向
【要做的事】
你用画笔展现内心理想尽情展现多样的美术风格及世界观，无论是迷人的游戏角色还是场景游戏中的艺术珍宝尽出你手； 
【需要具备的】
1、优秀的审美，扎实的美术功底与手绘能力；
2、熟悉电脑绘图的创作流程技巧，熟练掌握设计软件；
3、优秀的创造力与想象力，思维灵活，热爱游戏；
4、上传个人作品
方向2：美术（UI）方向
【要做的事】
你是兼具设计与审美的综合体，将理念付诸于实现，多样的界面，持续打磨，精益求精，等你一个个令人惊叹的作品； 
【需要具备的】
1、优秀的审美，综合素质扎实
2、熟悉电脑设计的创作流程技巧，熟练掌握设计软件
3、优秀的创造力与想象力，思维灵活，热爱游戏
4、上传个人作品

	2
	程序类
	成都
	方向：客户端/服务端
【要做的事】
你是神秘的计算机软件工程师，用精湛的专业技术，使用游戏开发引擎将游戏付诸实现、或使用服务端语言支持维护服务器的稳定可靠。
【需要具备的】
1、良好的程序思维基础，程序编码能力
2、计算机相关专业，熟悉至少一种程序语言
3、责任心强，积极性高
4、加分项：数学成绩优异，获得程序类奖项

	3
	手游策划类
	成都
	方向：数值策划/功能策划
【要做的事】
你以创建者和维护者的身份参与到游戏的世界，将想法和设计传递给程序和美术；设计游戏世界中的角色并赋予他们性格和灵魂；在游戏世界中添加各种有趣的故事和事件，丰富整个游戏世界的内容；调节游戏中的变量和数值，使游戏世界平衡稳定；制作丰富多彩的游戏技能和战斗系统；设计前人没有想过的游戏玩法和系统，带给玩家前所未有的快乐。
【需要具备的】
1、热爱并深入体验过大量网络游戏；
2、对游戏中涉及的数值有过一定的研究；
3、加分项：对数字敏感，数学基本功较为扎实；日语N1以上。

	4
	平台技术类
	广州
	方向：前端/后台/客户端
【要做的事】
运用精湛缜密的开发技术，将游戏发行所需的技术打通，并在过程中尽量实现技术的自动化。例如接口程序、分析平台、各渠道SDK对接、相关网站等。
【需要具备的】
1、计算机及相关专业；
2、熟悉Android、JAVA等技术开发；
3、熟悉MySQL及其性能优化，能独立设计良好的数据结构；
4、熟悉Python自动化脚本开发，有自动化测试经验；
4、主动性强，敢于承担，行动力强，能独立工作并有较强的团队合作和沟通能力。

	5
	宣发设计类
	广州、深圳
	方向1：视频设计岗
【要做的事】
用你创意的大脑和灵动的小手，根据所需的游戏产品宣传制作出一部部充满创意和美好视觉的广告视频，并根据用户点击效果持续优化。
【需要具备的】
1、了解视频流程，对特效、镜头运动规律和动画、音乐节奏有把握；
2、熟悉Ae， Premiere后期剪辑及特效包装类软件和PS、AI等相关辅助软件优先，能够独立完成视频编辑制作工作；
3、性格外向，有良好的团队合作意识与沟通协调能力，有责任心，乐于分享。
方向2：视觉设计岗
【要做的事】
一幅幅精美的游戏宣传所需的海报、icon、logo、应用商店宣传图等作品等着你产出，最好是在游戏的特点上更加充满创新与创意，吸睛满满
【需要具备的】
1、对国内外游戏行业有浓厚兴趣，会主动研究探索各种绘画风格；
2、熟练运用Photoshop、AI等相关软件，有信息流或iOS游戏宣传图设计经验优先考虑；
3、独特的创意，良好的审美观、设计理念和扎实的平面美术设计功底；
4、善于沟通，能清晰表达自己的设计意图；
5、性格外向，有良好的团队合作意识，有责任心，乐于分享。  


	6
	游戏运营、
投放类
	广州、深圳
	方向1：游戏运营岗
【要做的事】
用你对游戏的理解，执行游戏研发的问题优化和各个版本运营、活动运营；用你对用户的理解，执行与跟进用户的运营；用你对数据的理解，执行运营数据的分析与结果产出；用你对项目的把控能力，执行与整体项目计划与时间的跟进完成。
【需要具备的】
1、专业不限，重度游戏爱好者，广泛涉猎多种游戏类型优先；
2、具有良好的逻辑思维、创造力、学习能力，善于思考且对新事物有敏锐的嗅觉；
3、主动性强，敢于承担，行动力强，能独立工作并有较强的团队合作和沟通能力；
4、投递请在简历中说明过往游戏经历及游戏时长。
方向2：游戏投放类
【要做的事】
花钱打广告这事谁都会，但通过广告赚回更多的钱只有你会。广告投放的策略、投放渠道的选择、投放广告素材的创意和内容、投放节奏与数据的监控都由你来签订，轻松完成一个小目标就算入门啦
【需要具备的】
1、对市场主流的广告竞价投放媒体有一定了解，如广点通、UC、爱奇异、百度、微信等；
2、具有较强的逻辑思维及数据分析能力，善于在数据中挖掘有价值的信息；
3、性格外向，有良好的团队合作意识与沟通协调能力，有责任心，乐于分享。



简历投递邮箱：zhaopin@kaiser.com.cn。
以“地点+姓名+岗位”命名（设计岗位投递简历请附带作品或网盘链接）	

