凯撒文化及游戏产业合作伙伴联合
2022春季校园招聘
一、公司简介
凯撒（中国）文化股份有限公司，简称凯撒文化，成立于1994年 , 于2010年登陆深交所上市。
2014年起，公司向互联网文化领域转型；公司拥有天上友嘉/酷牛互动等优秀游戏研发团队 , 幻文科技等lP运营公司 ,通过"游戏研发+IP运营"协同驱动，不断为全球玩家提供精品IP游戏； 公司设立了三期产业基金 , 专注文化产业展开积极的投资布局 , 拓展包括影视及动漫领域 , 打造以精品IP为核心的泛娱乐生态布局 。
公司现有员工一千余人，直属办公驻地覆盖深圳、广州、成都、杭州、上海、新疆等地，业务覆盖内地、港澳台及海外国家市场。产业涵盖IP运营、手游研发与发行、动漫出品与投资、影视剧出品与投资等。
公司凭借雄厚的游戏研发实力、以及顶级的IP资源储备与运营能力、以及优秀的内部管理运作能力，成功国内外顶级公司形成良好持续的互利共赢合作，主要包括：字节跳动（达成十年战略合作伙伴关系、《火影》手游发行）、腾讯（持续多款游戏研发与发行合作）、快手（SLG手游《三国志威力无双》中国区代理发行）、阿里游戏（SLG手游IP大作《新三国志》港澳台地区与韩国地区代理发行）、湖南卫视、哔哩哔哩等等以及海外合作方日本皮乐、东电、讲谈社、东映等等。
目前公司游戏发行业务集中在广深地区，已与合作伙伴携手形成了覆盖游戏自发、代理、联运等多种模式的强力游戏发行业务群。业务发展迅猛，公司及合作伙伴计划大力引进有热情、有理想、有能力、有意愿的新一代学生加入我们游戏人大家庭。








2、 福利
1、 法定保障：入职即享有五险一金、带薪年休假等；
2、 节假日福利：元宵节、女神节、青年节、端午节、中秋节、儿童节、圣诞节等等；
3、 特色补贴：交通补贴、电脑补贴、餐补、生日会、部门活动经费、全年累积全勤奖；
4、 年会和时令活动：年会、周年庆、年度旅游等；
5、 健康福利：各种运动达人娱乐部、年度健康体检。
备注：因所在地域及所归属公司的不同，相关内容可能略有差异具体面试过程沟通确认。

三、培训和晋升
1、重点关注：每季度将由部门及人力专项与培养学生沟通，总结经验、挖掘问题、排除困难、明确方向；
2、精英导师：部门负责人/核心骨干直接担任新人导师； 
3、“薪”计划：每年多次调薪机会，能力决定薪资水平、能力优异者可突破普通逐级调整的限制规划。
备注：因所在地域及所归属公司的不同，相关内容可能略有差异具体面试过程沟通确认。


四、工作地点及岗位需求
	区域/城市
	主要
业务线
	岗位类
	专业要求
	需求总数
	备注

	成都
	手游研发
	美术（原画/模型）
	动画设计类、
游戏设计类
	20
	邮件/微信上传个人作品

	
	
	程序（客户端/服务端）
	计算机类
	40
	

	
	
	策划（数值/功能策划）
	理工类
	20
	








5、 详细岗位信息
	序号
	岗位大类
	岗位职责

	1
	游戏
策划类
	策划（数值/功能策划）岗
岗位职责：
负责功能策划、数值策划、剧情策划等模块
任职要求：
1、热爱并深入体验过大量网络游戏，熟悉玩家心理，针对特定用户群体，有一定市场分析能力；
2、了解游戏设计原理，善于对游戏系统做出分析，并提出完备的设计方案；
3、学习主动性、逻辑性强，具备优秀的数值拆解或文案撰写能力。

	2
	宣发设计类
	视觉设计岗（场景原画/模型、美术UI）
岗位职责：
1、主要负责公司游戏宣传的icon、logo、iOS商店宣传图等设计和制作；
2、负责公司品牌或游戏宣传海报原画及创意广告设计；
3、不断优化宣传素材，以及不断提升项目美术品质；
4、负责与产品或运营人员配合完成设计稿。
任职要求：
1、对国内外游戏行业有浓厚兴趣，会主动研究探索各种绘画风格；
2、熟练运用Ps、AI等相关软件，有信息流或iOS游戏宣传图设计经验优先考虑；
3、独特的创意，良好的审美观、设计理念和扎实的平面美术设计功底；
4、善于沟通，能清晰表达自己的设计意图；
5、性格外向，有良好的团队合作意识，有责任心，乐于分享。  

	3
	平台技术类
	【Erlang程序开发】
岗位职责：
 负责游戏后台开发
岗位要求：
1、较好的编程能力(不限定语言，C/C++、Java、Python皆可)；
2、良好的 TCP/IP协议基础，能够使用mysql据库进行应用开发；
3、良好的编码习惯，善于学习；能够独立解决问题，具有拼搏精神；
4、良好的沟通能力及团队协作能力。
【Unity程序开发】
岗位职责： 
1、使用Unity3D引擎开发Android、IOS平台游戏；
2、根据需求负责游戏中各功能模块的设计及实现；
3、根据需求负责Unity3D相关插件、编辑器的开发及扩展；
4、负责客户端在Android、IOS平台下的功能开发，性能分析及优化等工作。
岗位要求：
1、计算机、电信、数学、物理相关专业优先；
2、了解Unity3D引擎设计，有半年以上Unity3D商业项目开发经验优先；
3、不限定语言，熟悉C#语言优先；
4、有Javascript、perl、Boo等脚本语言使用经验者优先；
5、有3D游戏开发经验，会3D渲染，了解相关物理开发及数学知识优先。



六、简历投递
[bookmark: _GoBack]网申投递，点击链接，一键网申：https://join.kaiser.com.cn/
